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BAB 1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Air adalah sesuatu yang penting didalam dunia pertanian dan diperlukan oleh 

mayoritas tanaman. Secara alami air untuk tanaman dapat dipenuhi oleh air hujan, 

tetapi kenyataannya dibeberapa tempat dan waktu tertentu jumlah air hujan kurang 

mencukupi dalam memenuhi kebutuhan air bagi tanaman. Sedangkan sarana 

infrastruktur yang masih dalam proses pembangunan yang belum maksimal dalam 

pemenuhan sumber daya air bagi tanaman. Kondisi inilah yang menyebabkan 

pertumbuhan tanaman kurang maksimal dan selanjutnya dapat mengganggu tingkat 

produktivitas tanaman. 

Petani Muda Riau atau yang di singkat dengan PEMURI, adalah Organisasi 

yang dipelopori oleh pemuda/i Riau yang peduli akan kondisi pertanian saat ini. 

PEMURI merupakan salah satu langkah nyata peran pemuda dalam mendukung 

pembangunan pertanian. Saat ini PEMURI mengambil langkah untuk melaksanakan 

beberapa program pertanian sebagai aksi nyata dalam rangka membantu pemerintah 

dalam mewujudkan swasembada pangan melalui budidaya jagung, terong, pepaya 

california, cabe rawit dan lain-lain. 

  

Gambar 1.1 Tim Pengusul PKM-T dengan Mitra PEMURI 

Para petani biasanya tidak bercocok tanam pada saat musim kemarau, hal ini 

disebabkan karena kekhawatiran petani dalam hal tanaman tidak bertumbuh dengan 

baik sehingga bisa menyebabkan gagal panen. Ketergantungan petani dengan musim 

ini menyebabkan produksi petani menurun dan menjadi kendala dalam menyukseskan 

swasembada pangan. Permasalahan musim kemarau telah diatasi dengan melakukan 

penyiraman tanaman secara berkala, tetapi hal ini menyebabkan petani akan terus 

menerus melakukan kontrol air dengan penyesuaian kelembaban tanah. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut diatas maka diperlukan suatu alat 

berbasis teknologi informasi yang didesain untuk dapat melakukan penyiraman 

tanaman secara otomatis berdasarkan kadar kelembaban tanah. Alat ini akan 

mendeteksi kelembaban tanah dan jika kadar kelembaban tanah kering maka otomatis 

alat tersebut akan menyiramkan air ke tanaman, dengan menggunakan konsep Internet 

of Things (IoT) maka kadar kelembaban tanah akan dikirm secara live ke perangkat 

mobile.  

 


