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Pelatihan Pembelajaran Keperawatan 4.0: Teknik dan Aplikasi Virtual Reality

untuk Pendidikan Keperawatan Secara Blended

No Materi T Wall()lu (JPPIL)
A Materi
Dasar
1 |Overview Teknologi di Keperawatan 1 0 0 1 I
2 | Melindungi HAKI dalam penggunaan teknologi VR 1 0 0 1
3 | Antificial Intelligence untuk Institusi Pendidikan 2 0 0 2
Sub total 4 0 0 4
B Materi Inti
1 |Literasi/Overview Teknologi XR: Pemahaman dan pengenalan tentang teknologi XR dan 2 0 0 2
tensinya dalam bidang pendidikan.
2 |XR in Nursing : Manfaat, Konsep Dasar VR Nursing, Studi Kasus Penerapannya 2 0 0 2
3 | VR For Cognition, Creativity & Critical Thinking 2 0 0 2
4 | Psychomotor Domain: Skills Acquisition in VR 2 0 0 2
5 | VR for Empathy and Wellness 2 0 0 2
6 |Integrasi VR ke dalam kurikulum 2 0 0 2
7 |Overview of XR Development 2 0 0 2,
Sub total 14 0 0 14
C | Materi Penunjang
1 | VR 180 dan VR 360 Degree Immersive Video 0 0 1 1
2" | VR in the Cognitive Domain 0 0 1 1
VR in the Psychomotor Domain 0 0 1 1
for Empathy & Wellness 0 0 1 1
‘Membuat Story Board VR 0 0 3 3
Sub total 0 0 7 7
TOTAL 18 0 7 25

atatan: T: Teori, P: Penugasan, PL; Praktik Lab & Lapangan. (1 Jpl = 45 menit di Kelas dan 60 menit Praktik Lab & Lapangan)
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